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1. Перечень компетенций и индикаторов их достижения 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций:  

Код и наименование 

компетенции 

Код и наименование 

индикатора достижения 

компетенций  

Этап 
Предшествующие этапы 

(с указанием дисциплин) 

ПК–1– Способен 

разрабатывать 

требования и 

проектировать 

программное 

обеспечение 

ПК-1.1. Знать: методы и 

приемы формализации задач; 

методы и средства 

проектирования программного 

обеспечения; методы и 

средства проектирования 

программных интерфейсов; 

принципы построения 

архитектуры программного 

обеспечения и виды 

архитектуры программного 

обеспечения; типовые решения, 

библиотеки программных 

модулей, шаблоны, классы 

объектов, используемые при 

разработке программного 

обеспечения. 

ПК-1.2. Уметь: выбирать 

средства реализации 

требований к программному 

обеспечению; вырабатывать 

варианты реализации 

программного обеспечения; 

проводить оценку и 

обоснование рекомендуемых 

решений; использовать 

существующие типовые 

решения и шаблоны 

проектирования программного 

обеспечения; применять 

методы и средства 

проектирования программного 

обеспечения, структур данных, 

программных интерфейсов. 

ПК-1.3. Иметь навыки: 

разработки и согласования 

технических спецификаций на 

программные компоненты и их 

взаимодействие с архитектором 

программного обеспечения; 

разработки, изменения и 

согласования архитектуры 

программного обеспечения с 

системным аналитиком и 

архитектором программного 

обеспечения; проектирования 

структур данных; 

проектирования программных 

интерфейсов; распределения 

заданий между 
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программистами в 

соответствии с техническими 

спецификациями; 

осуществления контроля 

выполнения заданий; оценки и 

согласования сроков 

выполнения поставленных 

задач; формирования и 

предоставления отчетности в 

соответствии с 

установленными регламентами. 

ОПК–8– Способен 

разрабатывать 

алгоритмы и 

программы, 

пригодные для 

практического 

применения 

ОПК-8.1. Знать: основные 

языки программирования и 

работы с базами данных, 

операционные системы и 

оболочки, современные 

программные среды разработки 

информационных систем и 

технологий. 

ОПК-8.2. Уметь: применять 

языки программирования и 

работы с базами данных, 

современные программные 

среды разработки 

информационных систем и 

технологий для автоматизации 

бизнес-процессов, решения 

прикладных задач различных 

классов, ведения баз данных и 

информационных хранилищ. 

ОПК-8.3. Иметь навыки: 

программирования, отладки и 

тестирования прототипов 

программно-технических 

комплексов задач. 

4 
Программирование (1,2 этап) 

Структуры и алгоритмы 

обработки данных (2,3 этап) 

Форма промежуточной аттестации по дисциплине: КП, экзамен (3 семестр).  

 

 

2. Показатели, критерии и шкалы оценивания компетенций 

2.1 Показателем оценивания компетенций на этапе их формирования при изучении дисциплины 

является уровень их освоения. 

 

Шкала 

оценивания 
Результаты обучения 

Дескрипторы уровней 

 освоения компетенций 

ПК-1.1. Знать: методы и приемы формализации задач; методы и средства проектирования 

программного обеспечения; методы и средства проектирования программных 

интерфейсов; принципы построения архитектуры программного обеспечения и виды 

архитектуры программного обеспечения; типовые решения, библиотеки программных 

модулей, шаблоны, классы объектов, используемые при разработке программного 

обеспечения. 

Низкий  

(пороговый) 

уровень 

Знает: методы и приемы 

формализации задач; методы и 

средства проектирования 

программного обеспечения; 

методы и средства проектирования 

Слабо знает методы и приемы 

формализации задач; методы и средства 

проектирования программного 

обеспечения; методы и средства 

проектирования программных 



программных интерфейсов; 

принципы построения 

архитектуры программного 

обеспечения и виды архитектуры 

программного обеспечения; 

типовые решения, библиотеки 

программных модулей, шаблоны, 

классы объектов, используемые 

при разработке программного 

обеспечения. 

интерфейсов; принципы построения 

архитектуры программного обеспечения 

и виды архитектуры программного 

обеспечения; типовые решения, 

библиотеки программных модулей, 

шаблоны, классы объектов, 

используемые при разработке 

программного обеспечения. 

Средний 

уровень 

Знает методы и приемы формализации 

задач; методы и средства 

проектирования программного 

обеспечения; методы и средства 

проектирования программных 

интерфейсов; принципы построения 

архитектуры программного обеспечения 

и виды архитектуры программного 

обеспечения; типовые решения, 

библиотеки программных модулей, 

шаблоны, классы объектов, 

используемые при разработке 

программного обеспечения. 

Высокий 

уровень 

В совершенстве знает методы и приемы 

формализации задач; методы и средства 

проектирования программного 

обеспечения; методы и средства 

проектирования программных 

интерфейсов; принципы построения 

архитектуры программного обеспечения 

и виды архитектуры программного 

обеспечения; типовые решения, 

библиотеки программных модулей, 

шаблоны, классы объектов, 

используемые при разработке 

программного обеспечения. 

ПК-1.2. Уметь: выбирать средства реализации требований к программному обеспечению; 

вырабатывать варианты реализации программного обеспечения; проводить оценку и 

обоснование рекомендуемых решений; использовать существующие типовые решения и 

шаблоны проектирования программного обеспечения; применять методы и средства 

проектирования программного обеспечения, структур данных, программных интерфейсов. 

Низкий  

(пороговый) 

уровень 

Умеет: выбирать средства 

реализации требований к 

программному обеспечению; 

вырабатывать варианты 

реализации программного 

обеспечения; проводить оценку и 

обоснование рекомендуемых 

решений; использовать 

существующие типовые решения и 

шаблоны проектирования 

программного обеспечения; 

применять методы и средства 

проектирования программного 

обеспечения, структур данных, 

программных интерфейсов. 

Слабо умеет выбирать средства 

реализации требований к программному 

обеспечению; вырабатывать варианты 

реализации программного обеспечения; 

проводить оценку и обоснование 

рекомендуемых решений; использовать 

существующие типовые решения и 

шаблоны проектирования программного 

обеспечения; применять методы и 

средства проектирования программного 

обеспечения, структур данных, 

программных интерфейсов. 

Средний 

уровень 

Умеет выбирать средства реализации 

требований к программному 

обеспечению; вырабатывать варианты 

реализации программного обеспечения; 



проводить оценку и обоснование 

рекомендуемых решений; использовать 

существующие типовые решения и 

шаблоны проектирования программного 

обеспечения; применять методы и 

средства проектирования программного 

обеспечения, структур данных, 

программных интерфейсов. 

Высокий 

уровень 

Свободно умеет выбирать средства 

реализации требований к программному 

обеспечению; вырабатывать варианты 

реализации программного обеспечения; 

проводить оценку и обоснование 

рекомендуемых решений; использовать 

существующие типовые решения и 

шаблоны проектирования программного 

обеспечения; применять методы и 

средства проектирования программного 

обеспечения, структур данных, 

программных интерфейсов. 

 

Шкала 

оценивания 

Результаты обучения 
Дескрипторы уровней 

 освоения компетенций 

ПК-1.3. Иметь навыки: разработки и согласования технических спецификаций на 

программные компоненты и их взаимодействие с архитектором программного 

обеспечения; разработки, изменения и согласования архитектуры программного 

обеспечения с системным аналитиком и архитектором программного обеспечения; 

проектирования структур данных; проектирования программных интерфейсов; 

распределения заданий между программистами в соответствии с техническими 

спецификациями; осуществления контроля выполнения заданий; оценки и согласования 

сроков выполнения поставленных задач; формирования и предоставления отчетности в 

соответствии с установленными регламентами. 

Низкий  

(пороговый) 

уровень 

Владеет: навыками разработки и 

согласования технических 

спецификаций на программные 

компоненты и их взаимодействие с 

архитектором программного 

обеспечения; разработки, 

изменения и согласования 

архитектуры программного 

обеспечения с системным 

аналитиком и архитектором 

программного обеспечения; 

проектирования структур данных; 

проектирования программных 

интерфейсов; распределения 

заданий между программистами в 

соответствии с техническими 

спецификациями; осуществления 

контроля выполнения заданий; 

оценки и согласования сроков 

выполнения поставленных задач; 

Слабо владеет навыками разработки и 

согласования технических спецификаций 

на программные компоненты и их 

взаимодействие с архитектором 

программного обеспечения; разработки, 

изменения и согласования архитектуры 

программного обеспечения с системным 

аналитиком и архитектором 

программного обеспечения; 

проектирования структур данных; 

проектирования программных 

интерфейсов; распределения заданий 

между программистами в соответствии с 

техническими спецификациями; 

осуществления контроля выполнения 

заданий; оценки и согласования сроков 

выполнения поставленных задач; 

формирования и предоставления 

отчетности в соответствии с 

установленными регламентами. 



Средний 

уровень 

формирования и предоставления 

отчетности в соответствии с 

установленными регламентами. 

Владеет навыками разработки и 

согласования технических спецификаций 

на программные компоненты и их 

взаимодействие с архитектором 

программного обеспечения; разработки, 

изменения и согласования архитектуры 

программного обеспечения с системным 

аналитиком и архитектором 

программного обеспечения; 

проектирования структур данных; 

проектирования программных 

интерфейсов; распределения заданий 

между программистами в соответствии с 

техническими спецификациями; 

осуществления контроля выполнения 

заданий; оценки и согласования сроков 

выполнения поставленных задач; 

формирования и предоставления 

отчетности в соответствии с 

установленными регламентами. 

Высокий 

уровень 

Свободно владеет разработки и 

согласования технических спецификаций 

на программные компоненты и их 

взаимодействие с архитектором 

программного обеспечения; разработки, 

изменения и согласования архитектуры 

программного обеспечения с системным 

аналитиком и архитектором 

программного обеспечения; 

проектирования структур данных; 

проектирования программных 

интерфейсов; распределения заданий 

между программистами в соответствии с 

техническими спецификациями; 

осуществления контроля выполнения 

заданий; оценки и согласования сроков 

выполнения поставленных задач; 

формирования и предоставления 

отчетности в соответствии с 

установленными регламентами. 

 

Шкала 

оценивания 
Результаты обучения 

Дескрипторы уровней 

 освоения компетенций 

ОПК-8.1. Знать: основные языки программирования и работы с базами данных, 

операционные системы и оболочки, современные программные среды разработки 

информационных систем и технологий. 

Низкий  

(пороговый) 

уровень 

Знает: основные языки 

программирования и работы с 

базами данных, операционные 

системы и оболочки, современные 

программные среды разработки 

информационных систем и 

технологий. 

Слабо знает основные языки 

программирования и работы с базами 

данных, операционные системы и 

оболочки, современные программные 

среды разработки информационных 

систем и технологий. 

Средний 

уровень 

Знает методики основные языки 

программирования и работы с базами 

данных, операционные системы и 



оболочки, современные программные 

среды разработки информационных 

систем и технологий. 

Высокий 

уровень 

В совершенстве знает основные языки 

программирования и работы с базами 

данных, операционные системы и 

оболочки, современные программные 

среды разработки информационных 

систем и технологий. 

ОПК-8.2. Уметь: применять языки программирования и работы с базами данных, 

современные программные среды разработки информационных систем и технологий для 

автоматизации бизнес-процессов, решения прикладных задач различных классов, ведения 

баз данных и информационных хранилищ 

Низкий  

(пороговый) 

уровень 

Умеет: применять языки 

программирования и работы с 

базами данных, современные 

программные среды разработки 

информационных систем и 

технологий для автоматизации 

бизнес-процессов, решения 

прикладных задач различных 

классов, ведения баз данных и 

информационных хранилищ 

Слабо умеет применять языки 

программирования и работы с базами 

данных, современные программные 

среды разработки информационных 

систем и технологий для автоматизации 

бизнес-процессов, решения прикладных 

задач различных классов, ведения баз 

данных и информационных хранилищ 

Средний 

уровень 

Умеет применять языки 

программирования и работы с базами 

данных, современные программные 

среды разработки информационных 

систем и технологий для автоматизации 

бизнес-процессов, решения прикладных 

задач различных классов, ведения баз 

данных и информационных хранилищ 

Высокий 

уровень 

Свободно умеет применять языки 

программирования и работы с базами 

данных, современные программные 

среды разработки информационных 

систем и технологий для автоматизации 

бизнес-процессов, решения прикладных 

задач различных классов, ведения баз 

данных и информационных хранилищ 

 

Шкала 

оценивания 

Результаты обучения 
Дескрипторы уровней 

 освоения компетенций 

ОПК-8.3. Иметь навыки: программирования, отладки и тестирования прототипов 

программно-технических комплексов задач. 

Низкий  

(пороговый) 

уровень 

Владеет: навыками 

программирования, отладки и 

тестирования прототипов 

программно-технических 

комплексов задач. 

Слабо владеет навыками 

программирования, отладки и 

тестирования прототипов программно-

технических комплексов задач. 

Средний 

уровень 

Владеет навыками программирования, 

отладки и тестирования прототипов 

программно-технических комплексов 

задач. 

Высокий 

уровень 

Свободно владеет навыками 

программирования, отладки и 

тестирования прототипов программно-

технических комплексов задач. 



 

2.2 Таблица соответствия результатов промежуточной аттестации по дисциплине уровню этапа 

формирования компетенций 

Форма контроля 
Шкала 

оценивания 

Код индикатора 

достижения 

компетенций 

Уровень освоения 

компетенции 

Экзамен 

Удовлетворительно 
ПК-1.1,2,3 

ОПК-1.1,2,3 

низкий 

Хорошо 
ПК-1.1,2,3 

ОПК-1.1,2,3 

средний 

Отлично 
ПК-1.1,2,3 

ОПК-1.1,2,3 

высокий 

 

3. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания 

Процесс оценивания знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих 

этапы формирования компетенций, представлен в таблицах по формам обучения: 

 

4. Типовые контрольные задания 

ОПК–8– Способен разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического 

применения  

Пример задания по лабораторной работе: 

3) Задание 

3.1) Рассмотреть пример оценивания интерфейса приложений. 

3.2) По аналогии с примером произвести сравнительную характеристику элементов 

интерфейса два произвольных программных продукта, имеющих одинаковое предназначение. 

3.3) Ответить на контрольные вопросы. 

3.4) Оформить отчет. 

Пример билета на устном экзамене  по дисциплине: 

 

1) Составные части технологии разработки ПО. Проект, продукт, процесс и 

персонал. 

2) Основные понятия технологии программирования. Процессы и модели. Фазы и 

витки. 

5. Банк контрольных заданий и иных материалов, используемых в процессе 

процедур текущего контроля и промежуточной аттестации  

Банк представлен в локальной сети кафедры ИСТ и доступен по URL: 

http://www.aup.uisi.ru. 

После авторизации необходимо выбрать следующий путь: \Обучение \ИСТ \ФГОС ВО 

3++ \ выбирается направление, профиль обучения, название дисциплины, указанные на 

титульном листе 

  





Оценочные средства рассмотрены и утверждены на заседании кафедры ИСТ  

 

  15.05.2020 г  Протокол № 9   

         

Заведующий кафедрой (разработчика)   Д.В. Денисов 

 подпись  инициалы, фамилия 

15.05.2020 г.    

     

     

 

 


